SPEEL- EN ONTMOETINGSPLEK ZANDWIERDE *% donker
DEFINITIEF ONTWERP DE WIERDEN 1&2 / GEMEENTE ALMERE / ALMERE ”“ d

ONTWERPTEKENING ZANDWIERDE WIERDEN VAN SPELEN EN NATUUR
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Hier zie je beweging van het water in het
gras. Gemaaide paden en minder maaien van
open delen zorgen voor een spannend geheel
en meer natuur. Volg de graspaden en ga

op ontdekking! Door steeds andere delen te
maaien, ontstaat een nog rijker beeld.

Op de open plek is ruimte voor balspellen.
Keien, stammen en palen kunnen als doel
worden gebruikt. Of balanceer je er liever op? KEUZEMENU
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VLINDERLOKKEND GRAS

Quderen komen in beweging op de
beweegroute, via de trap de heuvel op en bij
de helling er weer af. Bewegen bij het rek,
stap op en af. Zo blijft iedereen langer fit.

I
-
-

Klantnr: 235000 Tekeningnr:220276_DO_PAN_01
Datum: 31-05-2023

© Donker Design 2023. Aan deze tekening kunnen geen rechten worden ontleend, wijzigingen voorbehouden.



SPEEL- EN ONTMOETINGSPLEK LEEMWIERDE *% donker
DEFINITIEF ONTWERP DE WIERDEN 1&2 / GEMEENTE ALMERE / ALMERE ”“ d

ONTWERPTEKENING LEEMWIERDE
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Op deze nieuwe plek speel je onder zee-niveau! o \ LA | . | o
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sprintje, of hinkel, wie er als eerste is!

Ga over het klimparcours of de buizen van de

Floriade, klim de wierde op en glij eraf. Spring Rl

en bal_anceer naar f:ie volgende plek. Sllnge.r - - 75 R
en duikel een rondje. Ga op zoek naar mooie o —
bloemen of volg de graspaden. Struin door het

groen en ontdek de natuur. Hagen schermen

de speelplek af. Ontdek de speelplekjes in het
bosje, hoe kom jij daar weer uit? Op de heuvel is
overzicht! Ik zie je onder zee-niveau!
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ONTWERPTEKENING KIMWIERDEPARK
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SPORTIEF SPEL IN DE WIERDEN

Wierden zijn ophogingen in het landschap
waar mensen op gingen wonen, ter
bescherming tegen het water. Hier vormen
wierden van sport & spel, beplanting & ruig
gras het landschap. In het Kimwierdepark

is al veel te doen. Door het plaatsen van de
vogelnestschommel van de Floriade wordt de
speelwaarde nog verder verhoogd.
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Minder maaien zorgt voor meer natuur.

Ook het toegevoegde struingroen draagt
daaraan bij. Ga op onderzoek in het groen en
ontdek de natuur.
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